Merhaba... Ben odev...

“2l.yy’ da 0gretmen olmak™, “21.yy’da 6grenci olmak™ ve
“21.yy anne & baba olmak”™ gibi bir¢cok konuyu konustunuz...
Simdi biraz da benim 21.yy’daki halimi konusalim.

21.yy’da odev olmak demek;

1-Bazen, farkli seviyelerde olmasina ragmen tiim siniftaki
ogrencilere aym sekilde ve tarzda verilmek demek. Yani
bir¢ogunuzun deyimiyle en “caliskan™ 6grenci ile en “tembel”
ogrenciye ayni gorev ve sorumluluklar: yiiklemek demek. (“Her
ogrenci esittir’1 yanlis anlamak.)

2-Bazen, ¢ok sevdiginiz smiflamalar1 yapmaya olanak saglayan
bir ara¢ olmak demek.( 6dev yapan/yapmayan 6grenci, odev
veren 0gretmen / vermeyen ogrertmen, 0dev verilen okul / 6dev
verilmeyen okul, 6dev verilen ders / 6dev verilmeyen ders )
(Tasnif Sanati)

3-Bazen, toplantilarda uzun uzun tartisilip, ogrencilerin
aksamlar1 kag¢ saat benimle ilgilenmeleri gerektigini, onlarin
yerine karar vermek demek. (Ince diisiinmek)

4- Bazen, ogrencilere verilip takibinin yapilmamasi demek.
Sadece vermis olmak i¢in vermek. (Elalem Ne Der?)

5-Bazen, 21.yy’da x olmak gibi tiim basliklarda tartisip gidip en
klasik halde ve 6grencileri sikintidan dldiirecek halde verilmek
demek. (Ge¢mise Takili Kalmak)



6-Bazen, anne baba tarafindan yapilarak sorumsuz bireyler
yetistirilmesine dolayli yoldan katki saglamak demek. (Cocugum
Geri Kalmasin Sendromu)

7-Bazen, baskasi tarafindan para karsiliginda yapilarak kayit dist
ekonomiye can vermek demek. (Mikro Odev Ekonomisi)

8-Bazen, beni verdigi i¢in bir 6gretmene sorusturma acilmasina
ya da silirilmesine neden olmak demek. (Sug¢ ve Ceza)

9-Bazen, beni yasaklayarak tiim egitim sistemindeki sorunlarin
halledilebilecekmis gibi davranilmasi demek. (Sihirli Degnek)

10-Bazen, beni en tuhaf halimle 6grencilerin karsisina ¢ikarip,
onlarin sosyallesecekleri, aile ve ¢evreleriyle etkilesime
girecekleri zamanlar1 ¢almak demek. Her zaman benimle olan
dgrenciler yaratmak. (Kavalye Odev)

11-Bazen, bir yerden kopyalarak yaparlar diye beni dijital olarak
vermemek demek. Yani dijital diinyada 6grencinin kendi izini
tasiyan triinler liretebilecegi firsatinin farkinda olmamak demek.
(Temel Gilivene Kars1 Giivensizlik Doneminin hi¢ bitmemesi ve
bir gelenek haline getirilmesi)

Yukaridaki “bazen” ler cogaltilabilir. Isin ac1 tarafi kendimin bir
onceki ylizyildaki halini yazsam muhtemelen asagi yukar1 ayni
“bazen”leri listelerdim herhalde.



Peki 21.yy’da odev yani ben nasil olmaliyim?

Oncelikle katildiginiz tiim mesleki gelisim seminerlerini
hatirlayarak bu yiizyilda 6grencilerimizi “Ogrenen” olarak
tanimladigimizi hatirlayin.

Beni ,”6grenen”’lerin bireysel farklilarina, ilgi alanlarina dikkat
ederek verirseniz hem ben hem de 6grenciniz mutlu olabilir.
Hatta beni1 siz vermeyin, secenekler halinde sunun ki onlar
istedikleri aktivitey1 secebilsinler.

Benim adimi kullanmay1 birakin. Ne derseniz deyin ama adimi
yani 0dev kelimesini kullanmayin.

Kimse eve is gotiiriirken mutluluktan 6lmiiyorsa 6grenenler de
mutlu olmuyor. Dolayisiyla beni bir 1s gibi gostermeyecek
stratejilerle 6grenenlerin karsisina ¢ikin.

Ogrenme okulda baslar, evde devam eder. Bu siirece velileri de
katin. Ogrencilerin aileleri ile birlikte yapabilecekleri aktiviteleri
sunun. Boylelikle duygusal zekay1 gelistirmeye yardimci
olabilirsiniz. Gerg¢ek hayatla iliski kurmak 6nemli, bu 6dev i¢in
yani benim i¢in de gegerli. Ogrenenlerin hayatlarinda teknoloji
yokmus gibi davranmak sik sik gozlemlenen bir kafay1r kuma
gdmme davranigidir. Teknoloji kullanarak “6grenci izi tasiyan™
etkinlikler tasarlayabilirsiniz. Sadece sunum ya da metin
seklinde olmayip, 6grenenlerin sesli, videolu aktiviteler
olusturmasini saglayabilirsiniz. Boylelikle hem acaba baskasi mi1
yapti kaygimizdan kurtulmus olur hem de 6grenenlerin dijital
becerilerini gelistirme firsat1 yakalamis olursunuz.



Ogrenenlerin problem ¢dzme, elestirel diisiinme, yaraticilik,
ortak caligsma, iletisim gibi bu yiizyila ait becerileri
gelistirmesine yardimei olacak aktiviteleri tasarlayarak beni
verdiginizde 6grenenlerin daha katilimci ve motive olacagini
gozlemleyebilirsiniz. Yine bunlar1 yaparken teknolojiden
korkmayin. Mantiksal zeka (1q), duygusal zeka(eq) yaninda
yaraticl zeka (cq) da 6nemli. Ornegin ingilizce dersinde
ogrendigi konularla 1lgili bir dijital oyun tasarlayan bir 6grenen
bir¢ok beceriyi gelistirmis olur. Boylelikle bir tasla ¢cok fazla kus
vurmus olursunuz.

Komputasyonel diisiinmeyi (bilgisayarca diisiinme) destekleyen
ve problem ¢dzme becerisini gelistiren her yas grubana gore
etkinlikleri de ben olarak verebilirsiniz.

Biraz tham almak i¢in yaratict “6dev” veren dgretmenleri
arastirabilirsiniz. Sinemaya gitme, bol bol oynama, ailesiyle
vakit gecirme, sokak oyunu yaratma, bir sokak hayvanina
barinak yapma, agac¢ dikme, huzurevi ziyareti, bilgisayar oyunu
gelistirme ddevi gibi etkinliklerle beni bambagska bir noktaya
gotlrebilirsiniz.

Yukarida “bazenler”de gordiigiiniiz gibi bambaska hallerde
karsiniza ¢ikabiliyorum. Bu bambagka haller aslinda sizin beni
konumladiginiz yerler. Sizin bakis aginiz ile ilgili bir durum.
Sizin bana yani 6deve bakis a¢iniz degismedikge ben de
degismiyorum.





